
Excalibur, the mystery 
Een mix van echte doe-puzzels en een high end virtuele reis in de kamers van een kasteel. 
Uniek in de Benelux: Het hele team reist mee! 
 

 

 
 

Een zwaard zit verankerd in 
een rots. 

 

Uw team wordt uitgedaagd om fysiek 
het zwaard uit de rots te halen. 

In kleine groepjes van 4 á 5 personen 
vertrek je op een virtuele reis in een 

kasteel. 

Wij hebben voor u geen 
teletijdmachine maar wel een teleport-

zone. 

Het team krijgt een VR-bril die iemand 
opzet en plaats neemt in de 

teleportzone. Hiermee wordt u in de tijd 
terug gekatapulteerd. 

Iedereen reist mee dankzij een parallel 
geschakeld TV-scherm. Uiteraard kan 
u wisselen zodat iedereen dit eens kan 

beleven.  

 

 

 

 

De opdracht: 

U start in de inkomhal van een groot kasteel. Van hieruit kan u 6 kamers binnengaan. Zo zijn er de troonzaal, 
het museum, de bibliotheek, de eetzaal enz … In elke kamer gaat u zoek naar een sleutel. In elke kamer zal u 
zaken tegen komen die u enkel kan oplossen door echte doe-puzzels te maken. Een samenwerking in 2 
werelden is noodzakelijk om een kamer succesvol te verlaten. 

Als alle kamers zijn opgelost gebeurt er iets magisch… Dit zal u helpen om fysiek de koffer te kunnen openen 
waar u het zwaard zal aantreffen, verankerd in een rots. Uw finale opdracht kan beginnen … 
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